Exercicio 5

E preciso estudar as melhores localizagBes para construcdo na Area de Estudo.
Considerar notas de 0 a 10 para todos as camadas e pesos iguais para as camadas. Cellsize =
10 metros (\\QUEBEC\Comp\Sig_Ambiental\Ex05)

e APP —dentro da APP, nota O, fora, nota 10 (Raster > Conversdo > Rasterizar)

e Agua (hidrografia_poligonos) — dentro da dgua, nota 0, fora, nota 10 (Raster >
Conversdo > Rasterizar)

e Distdncia do sistema de transporte — (Raster > Conversdo > Rasterizar)

e Uso do Solo: Mangue, O, Floresta, 2, Urbana, 6, Areas abertas, 10

Para adicionar as camadas Raster, va até o Menu Raster na barra de ferramentas
superior -> Conversao -> Rasterizar.
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Selecione camada de sua preferéncia, como exemplo app, preencha o Campo de atributo
com ”"Nota” e crie um arquivo de saida temporario, clique em OK. Continue o processo de acordo com
a janela abaixo, clique em OK novamente e carregue a sua imagem.


file:///%5C%5CQUEBEC%5CComp%5CSig_Ambiental%5CEx05

Arquivo de entrada (arquivo shape) IS/ ExSfapp.shp | ™ Selecione...
Campo de atributo Mota -

Arguivo de saida para vetores rasterizados (raster) ica/QGIS ExSfapp_

Manter o tamanho e resolucdo do raster

® Tamanho do raster em pixels

Largura @ 3000 Altura | 3000

Resolucdo do raster em unidades do mapa por pixel

Horizontal [ 1.00000000 = vertical | 1.00000000

X Carregar na tela ao conduir

gdal_rasterize -a Mota -ts 3000 3000 -4 app "C: /Usersfjagueline /DesktopfIniciacio
Ciéntifica/QGIS/Ex5fapp.shp”™ "C: /Usersfjagueline /Desktop/Inidacio
Ciéntifica/QGIS/ExSfapp_~

As seguintes mensagens apareceram em sua tela, clique em OK, quando o processo estiver

concluido.
W Rasterizar (Wetor pata raster) ?
Arguivo de entrada {arquivo shape) IS /ExSfapp.shp | = Selecione. ..
Campo de atributo Mota -
Arguivo de saida para vetores rasterizados (raster) [ica/QGIS/ExS/app_ Selecione. ..
Manter /7 ggis-bin ?
® Tamank
— tib.dl_oa;rf_g...30...40...50...50...?0...80...90... -
Resolug

Horiz %

X Mostrar esta mensagem novamente

agdal_rasteri - . -
Ciéntifica/QGIS Ex5/app.shp™ "C: Usersfjagueline /Desk
Ciéntifica/QGIS ExS/app_~
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O resultado sera uma imagem preta e branca da camada app, porém é importante observar
gue as notas da camada ndo estdo de acordo com o requisitado a priori pelo exercicio.

Camadas IEI!!

Para verificar corretamente quais sdo os valores reais da camada em questdo, descubra qual é
seu maximo e seu minimo. Abra as Propriedades da camada, va em Metadata, e verifique no campo
Propriedades quais sao esses valores.
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Como os valores apresentados sdo os valores do objetivo inicial, é possivel substituidos da
seguinte maneira:

1. Ainda na Propriedades da camada abra a estilos. Vocé ird observar a os valores de
maximo e minimo como 0 e 9.99.



2. Para substituidos, logo ao lado, vocé vai ver o Campor “Carregar valores de Max/Min”

3. Selecione->

Mix/Man;

Extensdo: Total ;
® Precisdo: Real(mais lento);
Carregar.
4, Os novos valores da camada estardo modificados.

W Renderizacdo da banda
Tipo de renderizacio | Banda simples cinza

|.ﬂ Transparéncia Banda dinza Banda 1 (Gray) Carregar valores de minfmax

Corte de contagem 2.0 -
cumulativa . x

ﬁ Piramides Gradiente de cores | Preto para branco

Min = c
| Histograma 0 ® Min [Méax

{7 Max 9.99 Média +/-
| Metadata Desvio Padrdo =
Melhaorar -
contraste Eztender para MinMax

-
-

2.00

Extensdo Precisdo

® Total Estimada (rapido)
Atual ® Real (mais lenta)

Carregar

Repita o processo com as demais camadas solicitadas, e quando necessario modifique os
valores de Max/Min. A camada uso do solo, ja estd convertida, portanto, adicione essa imagem de
maneira convencional de uma camada Raster.

Ao final vocé tera um resultado préoximo a esse:
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Carregue a shape das curvas_nivel, pelo menu Raster abra a ferramenta de Interpolacédo .

Raster | Base dedados Web Processar  Ajuda

E Calculadora Raster. .. Py ﬂ:‘s &
Georreferenciador y | =
Interpolacao * .+ Interpolacio
Mapa de calor ¥ .

f Anglise do Terreno r
Projecies v
Conversao ¢
Extracao ¢
Anglise b
Misceldnea ¢
Configuragdes de ferramentas Gdal. ..

Aplique a Interpolagdo na camada de curvas_nivel da seguinte forma:

Na entrada adicione a curva de nivel com seu atributo de interpola¢do definido como
COTA;

@ Tipo: Estrutura linear;
Método de interpolagdo : IDW
Cligue em “Definir pela extensdo atual”

&

Selecione uma camada de saida



# Interpolagéo de dados ? X

Entrada Saida

Camadas vetoriais curvas_nivel - Método de interpolacio | Peso pelo inverso da distanda (IDW) |

Atributo de interpolagdo | HIP_COTA v

hils ".

Mimero de colunas 300 : Numero de linhas 300

[ Usar Coordenada Z para nterpolacéio Tamanho da cdlulaX | 120.00667 % Tamanho da célula ¥ | 101.03333

Adicionar Remaver ¥min | 720008 Xmax | 756011
‘Camada vetorial | Atributo Tipo ¥ min | 7120972 +06 Ymax | 7.15128e+06
curvas_nivel  HIP_COTA Estruturas linea - -
Definir pela extens3o atual ]

Arquivo de saida D: QGIS Ex5fcurvas_interpoladas E]
% Adidionar resultado ao projeto

« | (1)

OK Cancelar

Interpolando...

o ]

Depois de concluido o processo de interpolacdo volte para o menu Raster -> Andlise -> MDE
e selecione os seguintes comandos de acordo com o exemplo a seguir:



% MDE (modelo digital de elevagio) ? >

Arguivo de entrada (MDE raster)  curvas_interpoladas |~ Seledone. ..

Arguive de saida sntifica/QGISEx5/curvas Selecione, ..

Banda [ 1 l%]

Computar arestas

Usar farmula Zevenbergen&Thorne formula (ao invés de Horn's one)
Modo Dedividade -
Modo de opcies

*®| Dedividade expressa em porcentagem (ao invés de graus)

4k

Escala (razdo entre un. vert, e horiz,) | 1.00

[ 3 Opcies de criacdo

% Carregar na tela ao conduir

gdaldem slope D /QGIS/ExS/curvas_interpoladas. asc E]
"C: Users fiagueline [Desktop,/Iniciacdo Ciéntifica/QGISExSjurvas”™ p -5
1.0 -of GTiff

Para categorizar declividade do terreno, escreve um arquivo no formato *.txt de acordo com
as informacgdes fornecidas pelo exercicio.



File Edit Format Wiew Help

= 1 Escarpe
2 Forte Ondulado
3 Muito Ondulado
4 Ondulado
. = 5 Suave Ondulado
1236.178844 = 6 Plano

VA na barra de ferramentas superior no menu Processar e habilite a Caixa de ferramentas de
processamento, a qual ird aparecer no canto direito da tela.

Na parte inferior dessa janela habilite “Advanced Interface”, programa GRASS estard
disponivel como Comandos GRASS, abra-o, selecione raster, r.reclass.

Abra o Arquivo r.reclass escrito anteriormente no campo “File containing reclass rulers
[opicional]”

Agora abra a Calculadora Raster no menu Raster e efetue a media entre as camadas, salve um
nome para a camada de saida resultante. Uma nova camada ira ser formada.



V3 até o menu Raster novamente -> Andlise -> MDE . Selecione o Modo como Declividade e
em Modo de opg¢des a Declividade como Porcentagem.



Arguivo de entrada (MDE raster) | Media Selecione. ..

Arguivo de saida dedividade Selecone. ..

Banda [ i |$]

Computar arestas

Usar farmula Zevenbergen&Thorne formula (ao invés de Horn's one)
Modo Dedividade
Modo de opgies
X Dedividade expressa em porcentagem (ao invés de graus)

Escala (razdo entre un. vert. e horiz.) | 1.00

[ 3 Opcies de criacdo

X Carregar na tela ao conduir

gdaldem slope "C: /Users fjagueline [Desktop/Inidacio
Ciéntifica/QGIS5 Ex5/Media. tif " dedividade ¢ -5 1.0 -of GTiff




